SWJ-BAN008 









A m m 

怒 b ずお^みください 


と 0» ご m •ホし j : か 06 よ 

参取扱説明塞を必ずお読みください。 

つよひな 0 しげ S L 、 s じて S e んにく いし S モ5しつ しようじよ5 e a »い 

♦強い光の剌おなどにより、一時的な巧肉のけいれんやな謎の巧失などのを状をおこした巧合 

5•う B 口 ひろ5ひん かん a «い B »3 し いし 

やゲームをにめまい•化を巧•巧労巧などを感じた巧合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 

しんだん 5 

を巧を受けてください。 


8石 じこ げんいん うんてん S •う B こ5じ しよう こ5 くう S なか しよう 

参おわめ事巧の原因となりまずので、3お中、歩行時などの使用およびが空巧の中など、使用 


S んし けいげん なし* しよう 

び祭止および制旧されているち所では使用しないでください。 


♦巧わめ*巧の原因となりまずので、疲れた巧が(手や巧の巧労、目のを巧など)や長時間连統 
の使用はしないでくださし1。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していた 


だくよラお願いいたしまず。 


•難幸 S に#で！!れたり、某にめらしたりして、達さないよぅにして 
ください。故障の原因になりまず。 

♦精密お器ですので、極端な湿度ま件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 












■■■■■■■■■ごおいをご ■■■■■■ ■■匯 

このたびは（瓷)バンダイのワンダースワン寺用力ートリツジ 
r 風のクロノア〜ムーンライト=ュージアム〜 J をお買い上げい 
ただを、 訪にあ0びとラございます。 

しよう 》义 と 《つかかたしようじょうち♦ういとう と oara)v 巧つ161ん< 

ご使用の前に取り巧し巧、使用上のま意き、この r ® 巧説明書」 
をよくお読みいただを、正しい使用法でごを用ください。 

と wrav 巧 3A んょ fcUttO なかん 

なお、この巧な a 説明書」は大切に巧含してください。 



をのびた0 . 

そラさほラほラ 

操作方法 . 

ゲームの始め方…… 
画面の見方とルール 

，イテム . 

ミ fa ノアの操作…… 

I 貪とけ . 

故キャラクター…… 

みかた 

ヒントの見方 . 














j だれかの夢の巧界にない & んだクロノア。 

胃 巧 f いています。わけををいてみると、今巧は月が昇らないのだそうです。それと 
いうのを、『不ま篇の美巧巧のゲージュツカたちが、月のかけらを自分たちのゲージュツの 




中に W してしまつたのです。 




ようぶ*«になせて- 

がらを巧り巧すため、 クロノアはゲー ジュツカたちの巧った作品世界へ巧び込んで 
いきます。でも巧をつけて。作品の中はフクザツカイキなパスル世界。ゲージュツという 


をの t *じわるなみ:巧けや沒がた一つぷり! 


はたしてクロノアは、無事に月のかけらを取り戻すことができるのでしようか…… 。 
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ここではゲームをプレイするためにがまな操作方ミ去をします。 



♦ポタンの設定はポーズ 
ウィンドウの「キーコン 
フィグ」でを要できます。 
ク□ノアの操作は12〜 
19ページと24ページで 
詳しく説明しまず。 

ぴめん 

たて面面モード 


いど5 かん g ん み だんたく 

♦が!、看巧を ちる、 ちが 

Xポタン 

Y ポタン 

けつてし、 

♦ショット、決定 

A ポタン 

XI -XS ポタン 

参 ジャンプ、キャン七/レ 

B ポタン 

X2•X4 ポタン 

♦ポーズゥィンドゥ oili 

スター トポタン 

スター トポタン 
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tao 巧泛 



巧源を A れるとタイトル画面が表示されまず。この画面で 
スタートボタンを巧ずと、ゲームが始まります。 



セーブデータびある場合にゲームを始めると、モード選択 
画面になりまず。最初か5遊ぶときは r はじめか5」、つづきを 
遊ぶときは r クリアしたところから」か「ビジョンのとちゆうか 
5 J を選び、スタートボタンかみ定ポタンを巧してください。 



ビジヨンのとちゆうから 
ゲーム中にへやを巧®ずると、自動的にセーブをれます。 
r ビジヨンのとちゆラか 5 J を港ぶと、その巧点からグームを 
再巧でをまず。 













モード選択画面で r はじめから」か r クリアしたところから」 
を選択すると、チケットセレクト画面になります。チケットを選 
び、決定ボタンを巧してください。チケットを選ぶと、ほかに 
はセーブできません。1人1チケットで遊んでください。 



「クリアしたところから」でプレイする場合は、ビジョンを選 
びまず。それまでにクリアしたビジョンと、その次のビジョンか 
目自由に選べまず。選択ボタン上下でワールドとビジョン、選 
択ボタンをもでワールド数とビジョン数を選び、決定ボタンを 
巧してください。 

「ギャラリー」では集めた夢のかけ5の数に応じてイラストを見ることびできます。選 
択ボタンをちでイラストを切り替え5れまず。同時に音楽を聴くこともできまず。 















たて横の持ち巧え 

ビジヨンやへやのなかには、ワンダースワン本体をたてに 
持ってプレイするをのびおります。なか S たてに持ち巧える 
とをは画面にメッセージが出まずので、ち巧に従って巧巧し 
てくだをい。巧に戻ずとまは、とくにメッセージは出ません。 
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夢の巧界には 5 つのワールドがあ 
り、それぞれのワールドに已つのビ 
ジョンびありまず。さ5にビジョン 
は、いくつかのへやに分かれてい 
ます。 

クロノアのライフはがやトゲにさわ 
ると1つ減りまず。ライフびせんぶ 
なくなると、ク□ノアは倒れてしま 
いまず。 

ク□ノアび倒れると、へやの最巧か 
5やり直しになります。 


〇 殘りのク□ノアび0のときに倒れる 
と、ビジョンオーパ‘一でず。 

© 「ハート」を取ると、ライフび1つ回 

績しまず。 

© 1 UP アイテムを取ると夕妾りのクロ 
ノアび1つ増えまず。 

〇 「月のかけ5」を3個集めて「巧の 
扉」を開き、中に入るとビジョンク 
U アです。 





ゲーム s がにスタートポタンを^ずと、ポーズウィンドウ 
び開をまず。選択ボタンでメニューを選び、決定ボタンを 
押してください。 


' 唯ぃ》 卜 


ゲームをつづける 


ポーズウィンドウを閉じてゲームを再開しまず。スタート 
ボタンかキャンセルボタンを巧しても同じでず。 


ここか5やりなおす 


プレイ中のへやの最初からゲームをやり直しまず。 


ボタンの設定を変更します。 



ンセレクト 


ビジヨンセレクト画面へ戻りまず。 
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ク□ノアび全員倒れると、コンティニュー画面になりまず。 
「つづける」を選んで巧定ボタンを押ずと、ビジョンセレクト画 
面へ戻りまず。「やめる」を選んでミ夫定ボタンを巧ずと、ゲー 
ムオーバーでず。 



巧に進めな<なつたら 

仕巧けの解を方を問 a えると、巧へ進めなくなることがあ 
りまず。そのような場合は、ポースウイジドウでにこか5や 
0なおず J を巧んで、をう一度チヤレンジしてくだをい。や0 
なおしても、なりのク□ノアは巧日ません。 
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ビジョンをクリアずると、データセーブ s® になります。チ 
ケットにデータをセーブずる場蓄は、 rvEsj を墓んで決定ポ 
タンを巧してください。セーブしたくないときは、 「NO」 を選 
択してください。 

これとは別に、ゲーム中にへやを移動ずると自動的にセー 
ブされまず。いつ巧源を切っても、現在のへやか5プレイを再 
開ずることびでさまず。 




データセーブ面面び終了ずると、次にブレイするビジョンを選ぶ画面になりまず。選択 
ボタン上下でワールドとビジョン、選択ボタンをちでワールド数とビジョン数を選び、決定 
ボタンを巧してください。 
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ヵギを}|っていると、同じ印 
のついたと叢を烏けることびで 
をまず。 

3個集めるとビジヨンのどこ 
.かにある r 月の扉」を開ける 
ことびでをまず。 



ライフが1つ回復しまず。 
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♦ 




夢の世界のあちこちにある 
不思議な物体。100%集め 
ると、何かいいことが起き 
るかち!？ 



巧のかけら（小）の己個分に 
あたりまず。 




これを取ると巧りのク□ノア 
が1つ増えまず。 





はし 

贫菌学-ド Xg - X 4 ボタン 

たてを茜モード Y 1‘ YS ボタン 

♦ク□ノアがちちに巧動しまず。 


のぼ お 


上り下り 

li 含 i モ—ド 乂1-乂3ポタン 

たて面面モード Y 2- Y 4 ボタン 



♦はしごや□—プを巧って、上下の巧面!をしまず。 
♦ななどを持ち上げていると、はしごや□ープにつ 
かまることはでをません。 
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移動ボタンの左ちを押 
ずと、ク□ノアび走り 
まず。 


移動ボタン 

いうげ お 

の上下を巧 
すと、はしご 
などを上り 
下りしまず。 













ジャンプ 

萬 i 等^-ド B ボタン 

たて ilM モード X 2- X 4 ポタン 

♦ク□ノアがジャンプします。ジャンプ中にボタン 
を巧し巧けると、写をはばたいて少しの巧だけを 
中にとどまることびでをまず。 

•ジャンプ中、写はばたをで空中にとどま0なが 
6をちにな曲することびでをます。敵などを持ち 
上げているとジャンプは巧おですび、耳はばたま 
はでをません。 
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ジャンプボタンを押ずと、クロ 
ノアはジャンプをしまず。 





ショット 

よこびめん 

巧困面モード A ボタン 

たて西面モード XI - xa ボタン 


♦巧に近づいてショットボタンを巧すと、 
r 面玉 J を知封してなをつかまえ、持ち上 
ばることびでをます。 



♦« を持ち上けてし、るとをにショットボタン 
を巧ずと、がを巧げ抑まします。勘： f ろれ 
た敵は、爱やほかの tt にぶつかると巧巧し 
まず。これによつて、難れたところにいるが 
をな*ずることがでさまず。 

•ジャンプ中に面玉を巧射した0、政を巧 
げ巧ばした0することびでまます。はしご 
や□—プにつかまつているとをは、風玉の 
巧衍がでをません。 


がに近づいてショットボタンを巧 
し、風玉を発射しまず。 



o 


o 



風玉を当てると、 S を备ちムずる ちラご養ショットボタンを易すと、 

ことができまず。 持ち上げた敵を繳ブ爾ばしまず。 
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2 i ジャンプ 


齡茜トド g を為った織、で B ポタン 

たて苗茜モード 装を食ったしも3を、で X 2- X 4 ボタン 


♦敵を持ち上げているとをにジャンプを 
して、巧中でをう一度ジャンプポタンを 
巧ずと、巧を巧みつけてジャンプしまず。 
この2段ジャンプを巧えば、ふつうのジ 
ヤンプよ〇を画く跳ぶことがでをまず。 


参巧みつけられた巧は、下向をに巧んで 
いをます。これによつて、下にいるがを 
攻»することびでをまず。 

♦ジャンプ中に巧をつかまえて、さ6に 
2巧ジャンプずることをでままず。 
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ンプをして 


涼を持ち上げているときにジャ 


〇 



がを踏みつけて2段ジャンプ!! 
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m ： 


轉》 


ハコを食を主げる 

iSM モード A ポタン 

たて ii 茜モード XI - xa ポタン 

♦ハコに®至を誓てると、》と閱じょ5 
に持ち上げることびでをます。持ち上げ 
た八コは、巧げ飛ばした0、2巧ジャン 
プに巧った0することびでをまず。 
♦投げた八コは、壁やほかの巧にぶつか 
ってを巧巧しません。巧中で壁にぶつか 
つたとをは、そこか5下へまつずぐ落ちて 
いをまず。 
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グミにぶ 6 T がる 


み由面モード A ポタン 


<5 5•う びぜだま あ ご 

♦巧中におるグミに面玉を当てると、ぶ5下 


びることびでをます。このがなか6、ジャン 
プすることが巧おです。* 


，ミ;)だ 


グミにぶ!5下 
がることがで 
さまず。 


たて面旧モード XI - xa ボタン 


ジャンプして空中 
にあるグミに風玉 
を当てると…… 








巧と同じよラに堯ちふげて接げることびでをまず。接げてち破裂しない 
ので、足場として利用でをまず。 




重くて持ち上げることはできま 
せんび、巧ずことがでさまず。 


ir 



蓋中にあり、ぶら下がることがで 
をまず。固定されているちのと、 
動 < ものがありまず。 



ブッピィなどの巧発にふれると、矢印の向いている方向に破裂ずる巧弾でず。 
ふつうの八コとして使用ずることらできまず。 
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風ちやがを当てるとオンにできまず。オン*オフをなり替え5れるもの、 
一定時間でオフになるものなどびありまず。 



16||«|^クロノァゃ八コが上に柔るとオンになりまず。 




ビジョンのゴール。巧のかけ5を 
3個集めると開き、扉の前で移 


どう ラえ お はい 

動ボタン上を巧ずと入れまず。 




同じ印のカギを持っていると、 
開けることができまず。 
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m 

m 



堯ちふげるとカウントダウンび提まり、0になると破裂しまず。接け為ば 
して壁にぶつけてち、カウントが0になるまで破裂しません。カウントの 
長さはし、ろし、ろありまずので、を意しましよう。 



空中に浮かんでいるタイプのブッピイでず。 
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w 

教 

益 



ク□ノアの攻 g びをかなし铜手でず。もちろん持ち上げることはできま 
せん。 



弾ををちまくる放でず。弾にふれるとライフが巧ってしまし、まず。 



空中に巧かんでいるが。つかまえるとク□ノアごと高く巧かび、一定時 
間たつか、天井にぶつかると破裂しまず。 
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勝 H 


夢の巧巧のあちこちに、謎や仕巧けを巧くためのヒント 
び*かれた看巧び立っていまず。巧しい看巧を見かけた5、 
かな6ず A んでみましょう。 


横面面モード XI ポタン 


たて囲面モード Y 呂ポタン 




むは 
ょ 読た 
をま 

簽 、 
着ン 

、夕 
とボ 
ずルな 
* 押セ^ 
をンど I 吳 

ちャ61^ 

ン、- 
タンゲ 
ボタ 

節が aJ 

ぃ移差す 

て S み S 巧 
コ。利 
王心ずン 
にま夕 
け 前さボ 
ので卜 

捲び- 

^ 看と夕 
こス 
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しようじよラ ちゅうい 

使用上のま意 

•本製品は、精密な巧子部品で巧成されていまず。落としたり、水にめらしたり、巧した 
り、分解したりしないでください。また高湿•ほミ豆になる巧（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦御璋の原因となりまずので、力ートリッジの端子部に、は、紀巧に触らないでください。 
参電源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 
よび力ートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れびありまず。 

参力-トリツジは、正しくセットしてください。力ートリツジをセットずるときは、まつ 
ずぐ奥まで差し&んでください。 


- バックアップのごま意 

♦この力ートリッジ巧部には、ゲームの成績や途中経過をセープ（記録）しておくバック 
アッフ機能がついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの巧き差しをずると、セーブされていた内容び消えてしまう 
ことがありまずので、ごま意ください。 

♦万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元ずることは出来ません。巧社は責任 
を負いかねまずのでご了承ください。 














バンダイ ゲームステー シ 


このソフトの K 教こついてのご質問は、 03-3847-5090 

うけつけじかんがつをんようびし♦くじつのぞ じ じ と み 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16制にお問い合わせください。 

参 電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてくださし、。 

♦受付 時間むかの電話はおさけください。 

垂ま京 23区かの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてくださし、。 


《お興い上げのお客巧へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も'必ずおがらせください。 


台ま区騎形 2-5-5 干111 -8081 巧 03-3847-6666 

参 電話き付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参 電話番号はよく確かめて、お間違えのないようじご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


® みび Ufonder:Sujan 、 つッ巧 - スつ Z/A 

なま会せバンダイの商標です。 


おことわり 


を品のふ画、生産には万全の法意をはらっており 
ますが、ソフトの内をが巧在に凌雑なために、プ 
ログラム'!\ネ期できない不都合が発見される場 

* い な、け *知い S ごどうさ t う わ 

合が考えられます。万一、誤動作拿を起こすよう 
な場爸がございましたら、相談センターまでご^ 
li ください。 











